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S platnosti od 1. 9. 2022 se nahrazuji nasledujici ¢asti novymi :

1) Informatika IV. a V. tfida
2) Matematika VI. tfida
3) Seminaf medialni vychovy

Dokument projednala a schvalila 1. ¢ervna pedagogicka rada.
Dokument byl projednén Skolskou radou dne: 14. 6. 2022

Uvedené Casti jsou platné od 1. 9. 2022

V Dolanech 14. ¢ervna 2022 Mgr. Petr Pirliomov

(Feditel skoly)


http://www.zsdolany.cz/

Vyucovaci predmét: INFORMATIKA

Rocnik: 4.

vystupy

ucivo

Presahy, vazby

poznamky

Zak pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli k ¢emu louzi 1-5-4-01

Pro préci pouzivd doporucené aplikace, nastroje,
prostredi I-5-4-01

Ulozi svoji préci do souboru, otevie soubor I-5-4-01
Edituje digitalni text, vytvofi obrazek, prehraje zvuk
1-5-4-01

Dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi praci s digitalnim
zafizenim 1-5-4-02

Digitalni technologie

-zakladni ovladani pocitace — zapnuti/vypnuti,
prihlaseni/odhlaseni. Prace s mysi a klavesnici.
Ukladani a otevirani soubort. Malovani, Gprava
obrazka, prehravani zvuku.

Word - Uprava textu, format pdf.

OSV5 — kreativita
MDYV 6 — tvorba medialniho
sdéleni

Najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje 1-5-4-01
Propoiji digitdIni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika,
ktera s tim souviseji 1-5-4-02

Spousti online aplikace 1-5-4-02

Pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se ke svému
Uctu a odhlasi se z néj 1-5-4-03

Rozpozna zvlastni chovani poditace, pripadné privola
pomoc dospélého I-5-4-03

Digitalni technologie — pfihlaseni do
informacnich systému skoly, sdileni dat a
soubor( — one drive, uZivatelské jméno a heslo
— MS teams

Internet — bezpecnost, propojeni technologii.
Technické problémy a pfistupy k jejich rfeseni.

MDV 1, 2, 5 — kriticky pFistup
k informacim, ovéfovani
zdroja

OSV 8 — komunikace

Sestavi program a robota podle ndvodu I-5-2-01
OZivi robota, otestuje jeho chovani I-5-2-01

Najde chybu v programu a opravi ji I-5-2-04

Upravi program pro pribuznou ulohu, pouziva
opakovani udalosti ke spousténi programu 1-5-2-03

Algoritmizace a programovani — roboticka
stavebnice LEGO - sestaveni programu a oziveni
robota, opakovani prikazl, ovladani klavesnici a
pomoci senzoru.

Sdéli informaci obrazkem 1-5-1-02

Predd informaci zakédovanou pomaoci textu Ci Cisel I-
5-1-02

Zakoduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text 1-5-1-
03

Zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci
mfizky 1-5-1-03

Obrazek slozi z danych geometrickych tvar( 1-5-1-03,
vycte informace z daného modelu I-5-1-03

Data, informace a modelovani — piktogramy,
Sifry. Pixel, raster, rozliSeni. Tvary, skladani
obrazce.




Vyucovaci predmét: INFORMATIKA

Rocnik: 5.

vystupy

ucivo

Presahy, vazby

poznamky

Pracuje s texty, obrdzky a tabulkami 1-5-3-01
Doplni posloupnost prvki I-5-3-01

Umisti data spravné do tabulky, doplni prvky
v tabulce 1-5-3-02

V posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny

za spravny 1-5-3-02

Informacni systémy — data, druhy dat,
doplfiovani tabulky a datovych fad, kontrola
dat, fazeni dat v tabulce a vizualizace v grafu -
Excel

MDYV 6 — tvorba medialniho
sdéleni

Nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky, urci,

jak spolu prvky souvisi 1-5-3-01

Informacni systémy — systém, struktura, prvky
vztahy. Internet.

MDV 1 — kriticky pfistup k
informacim

V blokoveé orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro ovladani I1-5-2-03

V programu najde a opravi chyby I-5-2-04
Rozpozna opakujici se vzory, pozivad opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat 1-5-2-03
Vytvori a pouzije novy blok, upravi program pro
obdobny problém I-5-2-03

Algoritmizace a programovani — programovani
ve scratch — ptikazy a jejich spojovani,
opakovani prikazl, pohyb a razitkovani, vlastni
bloky a jejich vytvareni, kombinace procedur —
Modul |

V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program fidici postavy I-5-2-03

V programu najde a opravi chyby I-5-2-04
Rozpoznd opakujici se vzory, pouZiva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat 1-5-2-03
Rozpozn3, jestli se prikaz umisti dovnitf opakovani,
pfed nebo za néj I-5-2-03

Vytvéri, pouziva a kombinuje vlastni bloky 1-5-2-03
Precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky 1-5-2-02

Rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo
postup zjednodusit 1-5-2-02

Cilené vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot
prikaza 1-5-2-01

Algoritmizace a programovani — programovani
ve scratch — kresleni ¢ar, pevny pocet
opakovani, ladéni, hledani chyb, vlastni bloky a
jejich vytvareni, zména vlastnosti postavy
pomoci prikazl, néahodné hodnoty, ¢teni
programi — Modul Il




V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro fizeni pohybu a reakci postav I-
5-2-03

V programu najde a opravi chyby I-5-2-04

Pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav 1-5-2-03
Precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky 1-5-2-02

Upravi program pro obdobny problém 1-5-2-03

Algoritmizace a programovani — programovani
ve scratch — ovladani pohybu postav, nasobné
postavy a soubézné reakce, modifikace
programu, animace stfidanim obrazka,
spousténi pomoci uddlosti, vysilani zprav mezi
postavami, ¢teni programa, programovaci
projekt — Modul 11l

Uvede pfriklady dat, kterd ho obklopuji a kterda mu
mohou pomoci se Iépe rozhodnout 1-5-1-01
Vyslovuje odpovédi na zakladé dat I1-5-1-01

Pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty 1-5-1-02
Pomoci obrazku zndzorni jev 1-5-1-02

Pomoci obrazkovych model( fesi zadané problémy I-
5-1-02

Vycte informace z daného modelu 1-5-1-03

Data, informace a modelovani — graf, hledani
cesty. Schémata, obrazkové modely. Model.

MDV 1, 2, 5 — kriticky ptistup
i informacim, ovérovani
zdroja




Vyucovaci predmét:

MATEMATIKA

Roénik: 6.

Vystupy — Zak dle svych moZnosti

Uc¢ivo

Presahy a vazby

Poznamky

M-9-1-01,

- Provadi zakladni pocCetni operace
S pfirozenymi Cisly

M-9-3-02

- Charakterizuje a tfidi zakladni
rovinné utvary

M-9-3-09

- Urcuje a charakterizuje zakladni
prostorové Utvary

M- 9-4-01

-naléza rtizna feseni predpokladanych

nebo zkoumanych situaci

Seznameni s matematickymi

prostiedimi

- pocetni operace s pfirozenymi Cisly

- z&kladni rovinné Utvary a jejich
vlastnosti (Ctverec, obdélnik,
trojuhelnik)

- vytvafeni rovinnych Utvart

- z&kladni prostorové Utvary a jejich
vlastnosti - krychle

OSV 1 - Rozvoj schopnosti
poznavani

OSV 10 — feSeni problému a
rozhodovaci dovednosti

Matematickad prostredi —
hadi, souctové trojuhelniky,
Sipkové grafy, geobordy,
diivka

M-9-1-04

- uziva rizné zptsoby kvantitativniho
vyjadieni vztahu celek — ¢ast (Cislem,
pomérem, zlomkem, desetinnym
¢islem, procentem)

M-9-1-08, M-9-1-09
analyzuje a fe$i jednoduché problémy,
modeluje situace, formuluje a fesi
redlné situace pomoci rovnic

M-9-1-01,

- Provadi zakladni pocCetni operace
V oboru celych a raciondlnich ¢isel
(sCita a odcita desetinna Cisla, sCita
kmenové zlomky, provadi pocetni

Zlomky a desetinna ¢isla, rovnice

- modely zlomk

- déleni celku na ¢asti

- desetinna cisla

- prevody jednotek délky

- ¢iselnd osa

-porovnavani cisel dle velikosti

- ivod do feSeni rovnic, intuitivni
Upravy rovnic, feeni slovnich tloh

- feSeni Sipkovych grafa

- s¢itani a odcitani desetinnych cisel

OSV 1 - Rozvoj schopnosti
poznavani

Mince, egyptské déleni
chlebd, Sipkové grafy,
krokovani, Sipkové rovnice,
parkety, indické nasobeni




operace s celymi ¢isly, zaokrouhluje,
provédi odhady)

M-9-3-01, M -9-3-05

-zdiivodnuje a vyuziva polohové a
metrické vlastnosti zakladnich
rovinnych ttvart pii feSeni tloh
-nacrtne a konstruuje trojuhelniky a
ctyfuhelniky na ¢tvercové siti a na
Cistém papife

-zdlivodiluje a vyuziva polohové a
metrické vlastnosti rovinnych ttvart
-rozliSuje druhy ¢tyfuhelnika a
trojuhelnika

-mé&fi délky, zjist'uje obvody a obsahy
rovinnych ttvara

Geometrie v roviné

- bod, tsecka, rovnobézky, kolmice
- zakladni rovinné utvary —
trojuhelnik, ¢tyfuhelniky
vlastnosti n-thelnikt

véty o shodnosti trojuhelnikti
obvod a obsah rovinnych utvarii

OSV 1 - Rozvoj schopnosti
poznavani

Mtiz
Origami

M-9-3-01
- pouziva potiebnou matematickou
symboliku
M-9-3-03 Uhel
- uziva a vysvétli pojem uhel - pojem uhel OSV 1 - Rozvoj schopnosti

- sestroji thel a urci velikost daného
Uhlu — méfenim a vypoctem

- prenasi thel a sestrojuje osu Ghlu

- provadi pocetni operace s velikostmi
uhla

- poznd dvojice uhli vedlejSich a
vrcholovych a  vyuzivd  jejich
vlastnosti

- méfeni velikosti thlu a sestrojeni
Uhlu dané velikosti

- pocetni operace s velikostmi uhli

- druhy a dvojice thla

poznavani




M-9-3-09, M-9-3-10,11, M-9-3-12,

charakterizuje télesa krychle a kvadr
¢rtd a rysuje krychli a kvadr ve
volném rovnob&zném promitani

¢rta a rysuje sit’ kvadru a krychle
fesi ulohy na prostorovou
predstavivost

odhaduje a pocita povrch kvadru a
krychle

odhaduje a pocita objem kvadru a
krychle

Geometrie v prostoru

- krychle, kvadr, krychlova télesa
modelace, sit’ krychlovych téles
konstrukce sité krychlovych téles
objem a povrch krychlovych téles
aplika¢ni geometrické ulohy

sit’ krychle a kvadru
povrch krychle a kvadru
- jednotky objemu

- objem krychle a kvadru

OSV 1- Rozvoj schopnosti
poznavani

OSV 10 — Reseni problémi a
rozhodovaci dovednosti

Krychle a krychlova télesa

M-9-4-01, M-9-4-02

- uziva logickou tivahu a kombinacéni
usudek pii feSeni uloh a problémi
-fesi ulohy na prostorovou
predstavivost

Nestandardni aplikac¢ni ulohy a
problémy

- soucinné ¢tverce, cyklostezky

- hvézdickogramy, parkety

- logika

Drivka
Parkety
Schody
Autobus




Vyucéovaci predmét: Seminai medidalni
vychovy

Rocnik: 8

\/ystupy

Ucivo

Piesahy, vazby

Pozndmky

- vyjmenuje rizné druhy médii
- popiSe vliv médii na Zivot jednotlivce

- vlastnimi slovy vyjadii, jaké zmény piinesl
rozvoj médii spolecnosti

- rozdily mezi médii vefejnopravnimi a
[komerénimi

Fungovani a vliv medii ve
spole¢nosti

- média, jejich funkce a déleni

OSV — komunikace

VDO - principy demokracie jako
formy vlady a zptsobu rozhodovani

Meziptedmétové vazby: Cj, D

- zkontroluje, zda je u sdéleni uveden autor a
kriticky zhodnoti, zda se jedna o relevantniho
autora vici danému tématu

- popiSe napli prace vybranych pozic v
redakci

- rozliSuje subjektivni a objektivni sdéleni

Vnimani autora medialnich
sdéleni

- novinar a jeho role
- prace redakce
- autor — jeho postoje a nazory

OSV — rozvoj schopnosti poznavani;

poznavani lidi; komunikace;
kooperace, moralni rozvoj

Meziptedmétové vazby: Cj, VKO

- vlastnimi slovy vyjadii, co je obsahem
sd¢leni

- rozpozné manipulativni komunikaci

- zhodnoti prednosti a rizika ziskavani
linformaci z internetovych zdroji a umi takto
ziskané informace ovéfovat

- rozliSuje jednotliva medialni sdéleni na
linformativni, zabavni a reklamni

- rozliSuje seridzni informace od bulvarnich

Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

- medialni sdéleni — cile a pravidla
- typy sdéleni (informativni,
zabavni, reklamni) a jejich funkce

- bulvarni sdéleni

- manipulace




- posoudi eti¢nost vybrané¢ho sdéleni

- na prikladu rozliSuje mezi reklamou a
zprévou

- definuje cile reklamy
- popiSe vliv reklamy na ¢lovéka

- vyjadii sviij postoj k piisobeni reklamy na
vetejné minéni a chovani lidi

- rozpozna medialni sdéleni, kterd upeviuji
negativni predsudky a predstavy ve
spole¢nosti

- posuzuje diveéryhodnost uvedenych
informaci a zdroju

- popise, jakymi zplisoby se vybrana sdéleni
snazi upoutat pozornost prijemci

- na piikladu popise, jaké negativni disledky
mohou 1zivé informace mit

- na piikladu objasni vznik a §ifeni falesnych
zprav
- objasni pojem ,,influencer” a ,,socialni

bublina‘“

- vyjmenuje pozitiva a negativa vybranych
socidlnich siti (vetné specifik
sebeprezentace)

- kriticky zhodnoti sviij vztah k pouZivani
socialnich siti

Interpretace vztahu medialnich
sdéleni a reality

- novinarska etika

- média a reklama, reklama na
socialnich sitich

- dezinformace, hoaxy a fake news

- medialni stereotypy

OSV — komunikace; hodnoty,
postoje, prakticka etika; rozvoj
schopnosti pozndvani; feSeni
problémi a rozhodovaci
dovednosti

Meziptedmétové vazby: Cj, VKO,
Inf




- odlisuje principy tvorby zprav komercnich a
vetejnopravnich médii

- popiSe vznik televizni zpravy a novinového
clanku

- analyzuje funkci titulkl a posoudi, zda a jak
manipuluji

Stavba medialnich sdéleni

- zpravodajstvi — pravidla tvorby
zprav - titulky

OSV — komunikace, hodnoty,
postoje, prakticka etika

Meziptedmétové vazby: Cj

- vyjmenuje zékladni pravidla bezpe¢ného
chovani na internetu

- popiSe, jak uzivatel zanechava digitalni
stopu

- V pfipadé potieby se brani kybersSikan¢

- popise, jak chranit své osobni udaje

Kyberprostor

- kyberbezpeci
- kybersikana

Informatika — bezpecnost,
digitalni identita




